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NOME COGNOME 
Indirizzo email 

PRO
VIN
CIA 

ISTITUTO DI 
APPARTENENZA AREA TEMATICA DI COMPETENZA 

Antonio Artiaco 
antonio.artiaco@istruzione.it  NA IC San Rocco 

Coding - Robotica - Nuove Metodologie 
d’apprendimento E-learning - Webmaster - 
Valutazione e Inclusione 

Maria Di Benedetto 
maria.dibenedetto@istruzione.it  NA Liceo scientifico Tito 

Lucrezio Caro 

Metodologie didattiche innovative - Uso delle 
NT nella didattica - Educazione Finanziaria- 
Strategie didattiche per le STEM - Tinkering - 
Gaming - Instructional Design - Gestione e 
coordinamento di progetti - Cooperative 
Learning - Cloud 

Roberto Di Lella 
roberto.dilella@istruzione.it 

 
CE IC Macerata Campania 

Metodologie didattiche innovative -  
Applicazioni in cloud per la didattica, la 
comunicazione e la gestione documentale -  
Creazione e gestione di ambienti di 
apprendimento - Coding e robotica - VR e AR - 
E-learning - Webmaster - Supporto e 
coordinamento progetti. 

Giuseppe Esposito 
giuseppe.esposito7@istruzione.it   NA Liceo A.M. dè Liguori 

Metodologie didattiche innovative: STEAM - 
Robotica - Coding - IoT; Sicurezza in rete  e 
Cybersecurity; Progettazione, Gestione e  
coordinamento di progetti innovativi - Didattica 
Innovativa - Classi Virtuali, Cloud; Orientamento 
alle professioni digitali e progettazione PCTO. 

Anna Pietra Ferraro 
annapietra.ferraro@istruzione.it  NA IC 70 Marino Santa 

Rosa 

Consulting - Didattica Innovativa - Classi 
Virtuali, Cloud- Gestione e coordinamento 
progetti  

Roberto Lapiello 
roberto.lapiello@istruzione.it  CE I.S.I.S.S. Taddeo da 

Sessa - Sessa Aurunca 

Applicazioni in cloud per la didattica, la 
comunicazione e la gestione documentale delle 
scuole (Google Suite) - E-learning - Object 
Learning - VR e AR - Coding -  CAD e BIM- 
Social learning - LMS Moodle 

Tiziana Manzo 
tiziana.manzo@istruzione.it  NA I.C.51° Oriani-Guarino 

Metodologie didattiche innovative: Robotica, 
Coding, STEM; Supporto e coordinamento 
progetti; E-learning; Cooperative Learning; App 
per la Valutazione 
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Antonio Nazzaro 
antonio.nazzaro@istruzione.it  

 
AV ITE L. Amabile 

Cultore del PNSD e relative sinergie - Elearning- 
Moodle: installazione, configurazione e 
gestione di corsi/attività - Percorsi STEM per  
Carriere Digitali - Peer Learning- Attività cloud - 
Strumenti Collaborativi On Line - Coding 
(Scratch - Appinventor) - Sviluppatore SIA -  

Gianluca Nocera 
gianluca.nocera@istruzione.it  CE CPIA Caserta 

Digital Storytelling - FaD - Learning Object - 
Instructional Designer - Webmaster - VR e AR - 
Podcasting - BYOD 

Ersilia Pagano 
ersilia.pagano@istruzione.it 

 
NA ITI E. Medi San Giorgio 

a Cremano  

Metodologie didattiche innovative e utilizzo NT 
nella didattica. STEM (Coding e Robotica 
Educativa). Apprendimento connesso e utilizzo 
didattico dei Social Media. Cooperative 
Learning e utilizzo del Cloud. Gestione 
piattaforme FAD. Progettazione, gestione e 
coordinamento di Progetti Innovativi. 
Inclusione (Docente Esperto Bes) 

Luigi Umberto Rossetti 
luigiumberto.rossetti@istruzione.it   BN IPSAR Le Streghe 

Cbt expert - Digital Media Specialist - Digital 
hard skills & non-cognitive skills - Metodologie 
didattiche innovative - Cloud - Byod - Gestione 
piattaforme - Didattica digitale - Cartoon 
storytelling - MOS (Microsoft Office Specialist) - 
creative teaching - Pnl - Tecniche relazionali. 

Silvia Selvaggi 
silvia.selvaggi@istruzione.it  NA ISIS Attilio Romanò  

Educazione Digitale - Cyberbullismo - 
Metodologie didattiche innovative - Utilizzo NT 
nella didattica - Realtà aumentata e virtuale 
applicata alla didattica - Gestione e 
coordinamento progetti - Cooperative learning 
- Cloud - BYOD  

Alfonsina Cinzia Troisi 
Alfonsinacinzia.troisi@istruzione.it  SA 

IC E. De Filippo di 
Sant’Egidio del   
Monte Albino 

Formatore STEM-STEAM-STREAM -  
Metodologie didattiche innovative - Creatività e 
digital storytelling - Cittadinanza Digitale - 
Coding - Robotica - BYOD - Gestione di ambienti 
condivisi per la didattica e la progettazione 
curricolare - Realtà Virtuale, Aumentata e Mista  

Maria Antonia Vesce 
mariaantonia.vesce@istruzione.it  AV Convitto Nazionale P. 

Colletta 

Innovazione Didattica-Metodologica e 
Organizzativa - Learning Objects STEAM- 
Challenge Based Learning - Coordinamento 
Futura Avellino - Referente Provinciale Premio 
Scuola Digitale 
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